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Az operacios rendszer

programozasa

Kozvetlen hardver programozas (jatekgép, DOS)

A BIOS funkciokat, portokat kdzvetlenil kellett programozni, hogy a megfelelo
teljesitmenyt ki lehessen hozni.

Assembly nyelvi programozas gyakori
Device drivereket kellett irni (Video, hang)

Multitaszk rendszer
Nem szabad k&zvetlentil a hardvert programozni. (pl. DirectX hasznalata)
Figyelni kell az operacids rendszer felteteleire, jogosultsagkezelésre, stb...
A rendszer t6bbi moduljanak is kell kapnia processzoridot

A programozas lehetoségei

Rendszerhivasok hasznéalatas
BIOS hivasok
Operaciés rendszer hivasok
API-k hasznéalata (=Application Programmink Interface)

A programok ezen keresztll szabvanyosan férnek hozza az operacios rendszer
szolgaltatasaihoz. Pl. File megnyitas, ablakkezelés, stb...



Shell fajtat

Parancsfeliilet

Parancsnyelv (batch, power shell, sh, jscript, vbscript, php, stb...) — ha van hozza
értelmezo

CMD.EXE, Command.com,
BASH,

Environment variables — a rendszer minden részében hasznalhato6 altalanos
paraméterek. (SET PATH, TEMP, SET, FOR, stb...)

Grafikus felulet

Grafikus elemek

Minden grafikus elemet az aldbbiak jellemeznek:
Tipusa (ablak, gomb, stb...)
Mérete (szélesség, magassag)
Hely (bal felsé sarok koordinatéi)
Melyik rétegben fekszik

Ablakok jellegzetes részei (meniik, keretek, stb...)

Esemeények- a grafikus fellileten végzett egérmuavelet vagy billentyGmuvelet
Eseménykezeld: Az események kezelesét végzo program

Az ablakok takarasanak problemaja



A grafikus interface muUkodese

Ablak ID, objektum

Eger, billenty(z) - x 'y, melyik egérgomb Lo Melyik
; 1o/l . ; ID, Esemény jellege -
esemeny melylkblllentyu,melylkaz , ESEMe yJe g alkalmazas
aktiv ablak
Ablak ID, parancs,
koordinata, szbveges
kimenet. sorrend ,
i i , . ! Alkalmazas
Video jelek méretvaltoztatas, feldolgozza
Grafika eloallitasa az

eseményt



