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Halozati architekturak

A szamitogep-halozatok tervezeset
strukturalis modszerrel vegzik, azaz a halozat
egyes reszeit reteg-ekbe (layer) vagy mas
neven szint-ekbe (level) szervezik, melyek
mindegyike az elozore epul.



Altalanos réteg modell

A gép (hoszt) B gép (hoszt)

3.-4. réteg kozotti
e
Intertesz 3. Réteg protokoll
2.-3. réteg kozotti
interfész
2. Réteg protokoll

1.-2. réteg kozotti

terfa
Intertesz 1. Réteg protokoll



Halozati kapcsolatnal az egyik gep k.-adik
retege a masik gep ugyanilyen szintu
retegevel kommunikal.

Ezt olyan modon teszi, hogy minden egyes
reteg az alatta levo elhelyezkedo rétegnek
vezerloinformaciokat es adatokat ad at
egeszen a legalso retegig, ami mar a
kapcsolatot megvalosito fizikai kozeghez
kapcsolodik.



Protokoll

A kommunikacional hasznalt szabalyok és
megallapodasok 0sszesseget protokollnak
(protocol) nevezzuk.

A  szomszeédos retegek  kozott  egy
reteginterfesz huzodik, amely az alsobb reteg
altal a felsonek nyujtott elemi muveleteket es
szolgalatokat hatarozza meg.



Interfesz

A legfontosabb, hogy ez az interfesz minden
reteg kozott tiszta legyen olyan ertelemben,
hogy az egyes retegek egyéertelmden definialt
funkciohalmazbol alljanak.
PI.

Send(in: x,y out: z){ z=3*x-2*y; }

Send(in: x,y out: z){ z=x+Xx+x-y-y;}

Valamilyen algoritmus szamol, de a kilso resz
amit l[atnak az ugyanaz.



Interfész hasznalatanak elonye

Ez egyszerUve teszi az adott reteg kilonb6zo
megoldasainak a cserejet, hiszen a
megoldasok az elobbiek alapjan ugyanazt a
szolgaltatast nyujtjak a felettik levo
retegnek.

Ez altal segitve a nyilt rendszerek kialakitasat.
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Halozati architektura

A rétegek és protokollok halmazat nevezzik
halozati architektura-nak.

Az architektura kialakitasakor meg kell
tervezni az egyes retegeket a bizonyos elvek
alapjan.



Tervezesi Alapelvek

Minden retegnek rendelkeznie kell a
kapcsolat  felepiteset  illetve  annak
lebontasat biztosito eljarassal.

Dontest kell hozni az  adatatvitel
szabalyairol:

az atvitel egyiranyu (szimplex)

valtakozoan ket iranyu (fel duplex)

egyszerre ket iranyu (duplex)
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Szimplex

Szimplex atvitel eseten a csatornan aramlo
informacio csak egy iranyu lehet, mindig van
ado es van vevo a rendszerben, ezek szerepet
nem cserelnek.

Példa: (nem tudunk visszabeszélni...)
Radio
TV adas
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Fel Duplex

Fel duplex atvitel eseten a csatornan az
informacioaramlas mar ketiranyu, felvaltva
tortenik, ugy hogy egyszerre mindig csak az
egyik irany foglalja a csatornat.

PI.

llyen atvitel valosul meg nagyon sok radios
kapcsolatban (pl. CB radio)
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Duplex

Duplex atvitel eseten egyidejl ket iranyban
torteno atvitel valosul meg.

PI.

emberi beszelgetes,
telefont
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Tervezesi Alapelvek

Milyen legyen a rendszerben a hibavedelem,
hibajelzes.

Hogyan oldhato meg a gyors adok-lassu
vevok egyuttmukodese (ez a folyamat
vezerles = flow control).

Ha bizonyos okok miatt az Uzenetek hossza
korlatozott, es ezert a kildés elott szet kell
darabolni, felmertl a kerdes, hogy hogyan
biztosithato a helyes 6sszerakasuk.
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Tervezesi Alapelvek

Az elobbi esetben biztositott-e az Uzenetek
sorrendjenek a helyessege?

Nagyon sokszor ugyanazon a fizikai
csatornan tobb parbeszed zajlik. (Ez jobb
vonalkihasznalast eredmenyez. Hogyan kell
ezt 6sszekeveredes mentesen megoldani?
Ha a cel és a forras kozott tobb utvonal
lehetseges, fontos a valamilyen
szempontbol optimalis Utvonal kivalasztasa.
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Tervezes

llyen és ehhez hasonlo kérdésekre kell valaszt
adni a tervezes soran.

Ezekre a kerdésekre nincs egyuUttesen
optimalis valasz, ezért van az a keletkezett
megoldasok sokszinUek. Mindegyik mellett
lesz erv és ellenerv is.
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Halozatszabvanyositas

A halozatok kialakitasaban alapveto szerepet
jatszik a szabvanyositas.

A szabvanyok kozponti szerepet jatszanak a
fejlodéesben, ez teszi a rendszereket
nyiltakka, egysegeit cserelhetove.

Minden Uj dolog kialakulasat megelozi a
kutatas, az ehhez kapcsolodo irasos es
szobel; informaciocserek (cikkek,
konferenciak).

17



Szabvanyositas

FelmerGl a kérdes, hogy mikor céelszerl az uj
dolgokkal kapcsolatos informaciohalmazt a
szabvanyok altal meghatarozott Utra terelni?!
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Szabvanyositas Koran

Ha ez a kutatasi szakaszban kovetkezik be, ez
azt jelenti, hogy az esetleg a meg nem alapos
ismeretek miatt a szabvany nem lesz
megfelelo, mivel az Uj, keésobbi kutatasi
eredmenyeket mar nem lehet beilleszteni,
kedvezo megoldasokat kell elhagyni.
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Szabvanyositas Keson

Ha viszont tul keéson kovetkezik be a
szabvanyositas, akkor a gyakorlatban mar
szamos egymastol elter6 megoldas kerdl
megvalositasra, ami az ellenerdekek miatt
nehezze teszi az egysegesseget igenylo
szabvanyositast.
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Szabvanyok

Ezert a gyakorlatban a szabvanyok ket
csaladja letezik:
a de-jure szabvanyok, amelyeket bizottsagok

deklaralnak, es hivatalos dokumentumokban
rogzitenek

a de-facto szabvanyok, amelyek elterjedeset mar

egy-egy konkret megoldas szeleskori hasznalata
biztositja.
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Halozatok Szabvanyositasa

A szamitogep-halozatok eseteben sem volt
maskepp.

Megjelenesikkor  nehany vezetd ceg
termekeivel de-facto szabvanyokat
teremtett, es a kesobbi ezeket figyelembe
vevO de-jure szabvanyositasi torekvesek
kompromisszumos megoldasokat
eredmenyeztek.
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OSI| Modell

A szamitogep-halozatok rétegezett
strukturaju modell segitsegével irhatok le.

A Nemzetkozi Szabvanyugyi Szervezet, az
ISO (International Standard Organization)
kidolgozott egy olyan modell-ajanlast (nem
szabvanyt!) amelyet ma mar minden halozati
rendszer tervezesekor kovetnek.
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OSI| Modell

Az OSl az Open System Interconnect - nyilt
rendszerek 0sszekapcsolasa kifejezes angol
eredetijébdl alkotott betUszo.

Nyilt rendszereknek olyan rendszereket hivjuk
amelyek nyitottak a mas rendszerekkel valo
kommunikaciora.

Az OSI modell het retegbdl all.
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OSI modell kialakulasanak elvel

Minden reteqg feladata jol definialt legyen, es
ez a nemzetkdzileg elfogadott szabvanyok
figyelembe vetelevel tortenjen.

A  retegek  kozotti informaciocsere
minimalizalasaval kell a retegek hatarait
megallapitani.

Elegendd szamu reteget kell definialni, hogy
a kulonbozo feladatok ne kerUljenek
feleslegesen egy retegbe.
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OSI Modell 7 retege

A modell als6 harom retege a halozattol figg.

A fels6 négy réteg mindig alkalmazasfiggo,
es mindig az alkalmazast futtato hosztokban
tortenik a megvalositasuk
(implementalasuk).

A legalso szinttdl felfele haladva a retegek
kdvetkeznek.
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1. Fizikai reteg (physial layer)

Valojaban ezen a retegen zajlik a tényleges
fizikai kommunikacio.

Biteket juttat a kommunikacios csatornara,
olyan modon, hogy az ado oldali bitet a vevo

is helyesen ertelmezze ( a 0-at o-nak, az 1-et,
1-nek).

27



1. Fizikai reteg (physial layer)

A fizikai kozeq, es az informacio tenyleges
megjelenesi formaja igen valtozo lehet:
elektromos vezetek esetén, a rajta levo fesziltseg
erteke, vagy a fesziltseg valtozasanak iranya.
Informaciohordozo és kozeg mas es mas
lehet meg
fenykabel, radiohullam, stb.
Itt kell azt is meghatarozni, hogy mennyi
legyen egy bit atvitelenek idotartama
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1. Fizikai reteg (physial layer)

Egy vagy ketiranyu kapcsolat.
A ketiranyu kapcsolat egyszerre tortenhet-e?

Hogyan epuljon fel egy kapcsolat es hogyan
szUnjon meg.

Milyen legyen az alkalmazott csatlakozo
fizikai, mechanikai kialakitasa?
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2. Adatkapcsolati reteq (data link

layer)

Feladata adatok megbizhato tovabbitasa az
ado es fogado kozott. Mukodese:
az atviendo adatokat adatkeretekkeé (data frame)
(bitcsoportba kodolt forma) tordeli
ellatja kiegeszito «cim, ellendrzo6 és egyeb
informacioval

ezeket sorrendhelyesen tovabbitja

majd a vevo altal visszakuldott nyugtakereteket
(acknowledgement frame) veve  ezeket
feldolgozza.
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2. Adatkapcsolati reteq (data link

layer)

Hogyan jelezzik a keretek kezdetet es a
veget?

Mi tortenjek akkor ha egy keret elveszik?

Mi tortenjek akkor ha a nyugtakeret vesz el?

llyenkor, ha az ado Ujra adja, kettozott keretek
jelennek meg a rendszerben.

Mi legyen akkor, ha az ado adasi sebessege
jelentésen nagyobb, mint a vevoke?
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2. Adatkapcsolati reteq (data link

layer)

Ha a «csatorna kétiranyu adatatvitelre
hasznalt, felmerulhet problemakent, hogy
mennyire legyen szimmetrikus a ket
kUlonb6zo iranyban tortend adatatvitel, es
ezt milyen megoldassal lehet biztositani azt,
hogy az egyik iranyu atvitel ne keruljon
tulsulyba.
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3. Halozati reteqg (network layer)

Lenyegében a kommunikacios alhalozatok
mukodeset vezerli.

Nagyobb halozatok eseten a keretek vevotol
a celba juttatasa elvileg tobb utvonalon is
lehetseges, feladat a bizonyos szempontbol
optimalis utvonalnak a kivalasztasa.

Ez a tevekenyseg az utvonalvalasztas (routing), és
tobb megoldasa lehetseges.
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A rendszer kialakitasakor alakitjuk ki az
utvonalakat.

A kommunikacio kezdetén dontink arrol,
hogy a teljes Uzenet csomagjai milyen
utvonalon jussanak el a rendeltetesi helyUkre.
Csomagonkent valtozo, a halozat vonalainak
terheleset figyelembe vevo alternativ
utvonalvalasztas lehetseges.
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3. Halozati reteqg (network layer)

Itt kell megoldani a tul sok csomag
halozatban valo tartozkodasa  okozta
torlodast

Kulonbozo (heterogén) halozatok
osszekapcsolasat is a feladata koze tartozik.
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4. Szallitasi reteqg (transport layer)

Feladata a hosztok  kozotti  atvitel
megvalositasa.

A kapott adatokat szikseg eseten kisebb
darabokra vagja, atadja a halozati retegnek.
Fontos resze a cimzések kezelese.

Forras-cel 0Osszekottetesek letrehozasa a
névadasi mechanizmus felhasznalasaval.
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5. Egyuttmukodesi reteg (session

layer) (Viszony reteq)

A kilonb6zd gépek felhasznaldi viszonyt
letesitenek egymassal, peldaul bejelentkezes
eqgy tavoli operacios rendszerbe,
allomanytovabbitas ket gep kozott.

Atvitt  adatfolyamokba  szinkronizacios
ellendrzesi pontok beiktatasa.

Ez azt biztositja, hogy hosszu atvitt adatfolyam
atvitele alatt bekovetkezo hiba esetén elegendd
az utolso ellendrzési ponttol ismetelni az
elvesztett adatokat.
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6. Megjelenitesi reteq (presentation

layer)

Feladata az adatok egyseges kezelése.

A legtobb alkalmazoi program nem egy
csupan egy bitfolyamot, hanem neveket,
datumokat, szovegeket kild.

Ezeket altalaban adatstrukturakban
abrazoljak.

A kodolas sem minden esetben egyseges, pl.
a karakterek kodolasara az ASCIl mellett az
EBCDIC kod is hasznalt.
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6. Megjelenitesi reteq (presentation

layer)

Mas lehet egy tobb bajtos kod eseten az

egyes bajtok sorrendje.
Ezert egyseges, absztrakt adatstrukturakat

kell  kialakitani, amelyek kezeleset a
megjelenitesi reteg vegzi.
Tovabbi, e reteqg altal kezelt vonatkozasok:

az adattomorites

atvitt adatok titkositasa
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7. Alkalmazasi reteq (application

layer)

Ez kapcsolodik legszorosabban a
felhasznalohoz, itt kell a halozati felhasznaloi
kapcsolatok megoldasait megvalositani.
Szamos terminaltipust hasznalnak a halozati
kapcsolatokban, amelyek természetesen
kisebb-nagyobb mertekben egymastol
elternek, ezert egy halozati virtualis terminalt
definialnak, és a programokat ugy irjak meg,
hogy ezt tudja kezelni.
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7. Alkalmazasi reteq (application

layer)

A kUlonbozo tipusu terminalok kezeléeset
ezek utan egy kis programrészlet vegzi.
Masik tipikus, e reteg altal megvalositando
feladat

a fajlok atvitelekor az elteré nevkonvenciok
kezelese,

az elektronikus levelezés,

és mindazon feladat, amit internet
szolgaltataskent ismerink.
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